NORMAS DEL TORNEO 12 HORAS EZKAROZ
1. Los grupos estarán formados por 3 equipos, pasando a semifinales el primero de cada grupo. Los equipos estarán formados por un máximo de 12 jugadores.

2. Todos los partidos del campeonato se disputarán a 40 minutos (20+20).
3. El partido se jugará a tiempo corrido, pudiendo ser detenido el tiempo por lesión de un jugador o cualquier causa que el árbitro o la organización consideren como causa suficiente para detener el juego. El juego finalizará cuando el árbitro pite el final. Sólo se parará el tiempo en el último minuto de la 2ª parte de cada partido.
4. El equipo que no presente una alineación de 5 jugadores para la hora indicada perderá por 3-0.

5. No se puede hacer cesion al portero en su campo sin que los contrarios hayan tocado el balón, se pitará falta indirecta, y se lanzará desde el punto de la línea del área más cercano a la infracción.
El portero sólo dispone de 4 segundos de posesión de balón para sacar de puerta y para mantener el balón en su propia cancha. La sanción es la misma.
6. En el saque del portero, el balón podrá rebasar la línea del centro del campo sin botar en su propio campo.

7. Los saques de banda y los córners se realizarán con el pie, poniendo el balón detenido y encima de la línea limite del campo. Se dispondrá de 4 segundos para realizar todos los saques.

8. Disputar el balón tirándose al suelo (cuando el balón esté controlado por un jugador), será considerado como falta.
9. Todas las faltas serán directas, colocándose la barrera a 5 metros del balón.
10. Si un equipo acumula 5 faltas en una parte del partido, a la sexta se pitará doble penalti (lanzamiento sin barrera desde 10 mts, o desde el lugar de la infracción). Una vez acabada esa parte se volverá a contar desde cero.
11. Tarjetas: No serán acumulativas entre partidos.
-Amarilla: dos tarjetas amarillas equivalen a una roja. 

-Roja: el jugador debe abandonar la cancha durante 2 minutos. Y entrará otro jugador después de los 2 minutos. El jugador expulsado no podrá jugar hasta el siguiente partido. O en caso grave, la organización decidirá los partidos de suspensión.
12. Posibles empates:
-En la primera fase, si se empata el primer partido de cada grupo se lanzarán penaltis a muerte súbita únicamente para decidir qué equipo es el ganador y el perdedor para la disputa del siguiente encuentro. En este caso cada equipo habrá conseguido un punto.
En caso de empate a puntos entre dos o tres equipos del mismo grupo, lo primero que se tendrá en cuenta será la diferencia de goles (golaverage), luego goles a favor, goles en contra y por último sorteo.

 -En la fase final, en caso de empate se lanzaran tres penaltis por equipo, si el empate sigue después de los tres lanzamientos, se procederá mediante la muerte súbita.
13. La organización no se hace responsable de las lesiones o percances de los jugadores durante el transcurso del torneo. La asistencia sanitaria corresponderá al seguro particular de cada uno de los participantes.
